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EDUCAGAO INFANTIL — ROTEIRO

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO — COVID 19
CMEI: PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSOR: AMANDA DE ASSIS/ MARINA RIBEIRO

TURMA: INFANTIL lll CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZAGAO: 03 A 14 DE AGOSTO

\[iDEO ou TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR

AUDIO DO A

PROFESSOR ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES,
PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI

ESTUDAR: e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas.

e Respeito a individualidade e diversidade.

e Comunicacgao verbal e expressao de sentimentos.

e Nome proprio e do outro.

e Caracteristicas fisicas: semelhancgas e diferencas.

e Orientacao espacial.

e Diversidade musical de varias culturas locais, regionais e globais.

e Paisagem sonora: sons naturais, humanos, industriais ou
tecnoloégicos.

e Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes.
e O corpo e 0 espacgo.
e Textura peso, capacidade e tamanho dos objetos.

e Medidas padronizadas e ndo padronizadas de comprimento, massa
capacidade e tempo.




e Noc¢des de Tempo.

e Medidas padronizadas e nao padronizadas de tempo.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS

?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianga em si préprio.

e Reconhecer sua identidade, seu nome, suas historias e
caracteristicas.

(EIO2ZEO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Cooperar com os colegas e adultos.

e Participar de situagdes de brincadeira buscando compartilhar
enredos e cenarios.

e Demonstrar atitude de escuta e/ou atengcdo visual para
compreender o outro.

(EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferengas.

e Reconhecer diferengcas e semelhancas das pessoas quanto a:
cabelos, pele, olhos, altura, peso e outros

e Reconhecer e representar o proprio corpo e dos demais por meio
de registros graficos e da nomeacgao das partes.

e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando
acdes e comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas
de expresséao e representacao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por
nog¢oes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,
ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

e Participar de jogos de montar, empilhar e encaixar, realizando
construgdes cada vez mais complexas e orientando-se por nogoes
espaciais.

e Participar de situagdes identificando a localizacédo de objetos: a
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.

(EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,




folhear, entre outros.
e Explorar o uso de tesouras.

e Participar de situagcbes que envolvam o rasgar, o enrolar € o
amassar.

e Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha, 13,
canudinho, argolas e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e
melodias.

® Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu
cotidiano ou de instrumentos musicais.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a
dia: buzina, despertador, toque do telefone, sino, apito dentre outros.

e Conhecer objetos, cangdes, instrumentos ou manifestacdes
culturais que sao tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINAGAO.

(EI0O2EF08)Manipular textos e participar de situagoes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histéorias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).

e Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais como poemas,
contos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas e musicas
percebendo suas fungoes.

e Participar de atividades de culinaria fazendo uso de cadernos/livros
de receitas.

e Brincar recitando parlendas.

e |dentificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua
cultura.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELAGCOES E TRANSFORMAGOES:

(EI0O2ETO01) Explorar e descrever semelhancgas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes




grupos sociais a fim de perceber caracteristicas dos mesmos.

e Realizar classificagcdo em diferentes situagdes de acordo com
critérios: tamanho, forma, cor, peso e comprimento percebendo
semelhancgas e diferengas nos objetos.

e Participar de situagcbes que envolvam os sistemas de medida de
comprimento, de massa e de capacidade.

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa,
devagar).

e Participar de atividades de culinaria ou producgdes artisticas que
envolvam: pintura, experiéncias com argila e outras situagdes para
perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou até
secagem.

e Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam
numeros, grandezas e medidas de tempo em contextos significativos
que permitam pensar e experienciar medidas de tempo como:
calendario, relégio, ampulheta e etc.

como OBS: PROFESSOR ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A
VAMOS A
ESTUDAR OS REALIZACAO DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE
CONTEUDOS | SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS
? MESMAS DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL
ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM
SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES
ELABORADAS PARA O DIA.
RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES DE HIST. DE ATIVIDADES DE HIST. DE ATIVIDADES DE
LITERATURA LITERATURA
JOGOS E INFANTIL JOGOS E INEANTIL JOGOS E
BRINCADEIRAS | ATIVIDADE | BRINCADEIRAS | ATIVIDADE | BRINCADEIRAS
IMPRESSA IMPRESSA
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EDUCAGAO INFANTIL — ROTEIRO
ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
CMEI PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSOR: AMANDA DA SILVA DE ASSIS
PROFESSOR: MARIANA RIBEIRO SOARES
TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)
PERIODO DE REALIZAGAO: 03/08 A 14/08

SEGUNDA-FEIRA - DIA 03/08/2020

ATIVIDADE: VIDEO EXPLICATIVO DOS CONCEITOS MATEMATICOS EM
CIMA / EMBAIXO — EDUCACAO INFANTIL

ATIVIDADE: CACA OBJETOS PELA CASA

VAMOS DESENHAR OS OBJETOS ENCONTRADOS QUE ESTAVAEM CIMAE
GUARDAR OS OBJETOS QUE ESTAVAM EMBAIXO.

O QUE VOCE VAI | SABERES E CONHECIMENTOS:

ESTUDAR: . .. ,

e Caracteristicas fisicas: semelhangas e diferencas.
e Orientacao espacial.

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS,

VAMOS QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES:

ESTUDAR

ESSES (EIO2ET01) Explorar e descrever semelhancas e

CONTEU diferengas entre as caracteristicas e propriedades dos
objetos (textura, massa, tamanho).

I)

DOS? e Realizar classificacdo em diferentes situa¢cdes de acordo
com critérios: tamanho, forma, cor, peso e comprimento
percebendo semelhancgas e diferengas nos objetos
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS
(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-
se por nogoées como em frente, atras, no alto, embaixo,
dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas.

e Participar de situagdes identificando a localizagao de
objetos: a frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.

COMO VAMOS Para realizar essa atividade sera enviado no grupo o video

ESTUDAR OS explicativo dos conceitos em cima / embaixo. Em seguida a




CONTEUDOS?

atividade vai ser Cacga objetos, para isso sugerimos que
escolhem objetos que as criangas tenham acesso como por
exemplo; brinquedos, sapatos, matérias escolares, bolas
entre outros. O adulto devera esconder os objetos em
diferentes lugares, como: embaixo da cama, armario, mesa,
cadeira e em cima de lugares que eles consigam pegar.
Assim que encontrar todos objetos eles terdo que desenhar
0s que estavam em cima e guardar os que encontrou
embaixo.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento
com foto e guardar a atividade.

VIDEO EDUCATICO: https://www.youtube.com/watch?
v=zK4PXh7WQd0

ATIVIDADE: Video educativo Conceitos matematicos — de frente e de costas

ATIVIDADE: Faca um desenho seu corpo, como vocé é de frente e de costas

TERCA-FEIRA DIA 04/08/2020

O QUE VOCE
VAI

SABERES E CONHECIMENTOS:




ESTUDAR:

e Orientacdo espacial.

e O corpo e o0 espago.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém
caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas
diferencgas.

e Reconhecer diferencas e semelhancas das pessoas
quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, peso e outros

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-
se por nogoes como em frente, atras, no alto, embaixo,
dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas.

e Participar de situacdes identificando a localizagdo de
objetos: a frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS
.

Para realizar essa atividade, sera enviado no grupo o video
educativo Conceitos matematicos — de frente e de costas.
Agora que as criangas aprenderam um pouco sobre o
conceito poderdo fazer um desenho como souberem,
representando a imagem deles de frente e de costas. O
familiar podera ajudar usando um espelho ou tirando uma

foto da crianga nessas posi¢cdes e mostra-la para ela.
Observagao: Nao esquecer de guardar essa atividade.

Link do video: https://youtu.be/CaDcM6BV19M




QUARTA-FEIRA DIA 05/08/2020

ATIVIDADE: ESCRITADIVERTIDA

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI

ESTUDAR: e Nome proprio e do outro.

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E

VAMOS MOVIMENTOS

ESTUDAR

ESSES (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as

CONTEU habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

DOS?

e Executar habilidades manuais utilizando recursos
variados: linha, 18, canudinho, argolas, cotonete e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

EI0O2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e
conflanga em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios.

e Reconhecer sua identidade, seu nome, suas histoérias e




caracteristicas.

como Para essa atividade o familiar que estiver acompanhando
VAMOS
ESTUDAR OS

CONTEUDOS | crianca em caixa alta exemplo: AMANDA, ANA, vocés
?

devera escrever em uma folha de sulfite o nome da

poderdo ainda escrever os nomes de alguns dos
familiares e pedir para a crianca, que usando um cotonete
ou mesmo o dedo e com tintas coloridas passem por cima

das letras dando cores a escritas dos nomes.

Observagao: Nao se esquecer de registrar o momento

com foto e guardar a atividade.

QUINTA-FEIRA DIA 06/08/2020
ATIVIDADE IMPRESSA:
PINTE O GATO QUE ESTA DE COSTAS
PINTE DE GIZ DE CERA O ELEFANTE DE ESTA DE FRENTE




O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VA @ Caracteristicas fisicas: semelhancgas e diferencas.
ESTUDAR: . ~ :
e Orientacdo espacial.
PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
ESTUDAR MOVIMENTOS
(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago,
ESSES - ~ i
orientando-se por no¢gées como em frente, atras, no
CONTEU alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em
brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
DOS?
e Participar de situagbes identificando a localizacdo de
objetos: a frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES:
(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhangas e
diferengas entre as caracteristicas e propriedades dos
objetos (textura, massa, tamanho).
e Realizar classificagdo em diferentes situagdes de
acordo com critérios: tamanho, forma, cor, peso e
comprimento percebendo semelhancas e diferencas nos
objetos.
COMO Para realizar essa atividade o familiar precisa ler com
VAMOS atencao as orientag¢des da atividade e pedir para que a
ESTUDAR OS crianga aponte qual figura ira pintar.
CONTEUDOS Observacao: Nao esquecer de re_glstrar o mc_m_lento
s com fotos e guardar essa atividade. A atividade

impressa estara disponivel para ser retirada no CMEI.
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SEXTA-FEIRA - DIA 07/08/2020
MUSICA: POR DENTRO, FORA, ALTO, EMBAIXO — 3 PALAVRINHAS - VOLUME 3
ATIVIDADE IMPRESSA
MARQUE UM X NO LIVRO QUE ESTA EM CIMA DA MESA.
PINTE O QUE ESTA EMBAIXO DA MESA.




O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:
e Caracteristicas fisicas: semelhangas e diferencas.

e Orientacao espacial.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU
DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se
por nogoes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

e Participar de situagdes identificando a localizagédo de objetos: a
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E
FORMAS.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e
melodias.

@ Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu
cotidiano ou de instrumentos musicais.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Para a realizacao dessa atividade, sera necessario que o familiar
leia as instrucdes da atividade impressa para a crianca e peca a
ela que realize a atividade segundo a orientagdo. Ao finalizar
poderdo dancar a musica POR DENTRO, FORA, ALTO,
EMBAIXO — 3 PALAVRINHAS - VOLUME 3 finalizando assim as
atividades.

Observagao: Nao esquecer de registrar o momento com
fotos.

Link: https:/lyoutu.be/s3MvI9xvKRs

+ MARQUECOMUM X OLIVROQUEESTAEM + PINTE O QUEESTA EMBAIXO DA MESA.
CIMA DAMESA.




SEGUNDA-FEIRA - DIA 10/08/2020

ATIVIDADE: BRINCADEIRA “PANO ENCANTADO”

O QUE VOCE VAI

SABERES E CONHECIMENTOS:

ESTUDAR: . . -
e Préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.
e Respeito a individualidade e diversidade.
e Comunicacao verbal e expressao de sentimentos.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS
ESTUDAR EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e
ESSES confianga em sua capacidade para enfrentar
CONTEU dificuldades e desafios.
DOS? e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para
) desenvolver confianga em si proprio.
e Cooperar com os colegas e adultos.
e Participar de situagdes de brincadeira buscando
compartilhar enredos e cenarios.
e Demonstrar atitude de escuta e/ou atengao visual para
compreender o outro.
e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e
imitando agbes e comportamentos de seus colegas,
expandindo suas formas de expressao e representagao.
COMO VAMOS Para realizar essa atividade sera enviado no grupo o video
ESTUDAR OS da BRINCADEIRA DO PANO ENCANTADO. Sera sugerido
CONTEUDOS?

que as criangas acompanhem a musica do video,
transformando o pano no que se pede. Quando a musica
terminar, podera deixar a crianga brincar com 0 pano
livremente, transformando-o em outras coisas e assumindo
diferentes papéis. Por exemplo, uma cama e deitar para
dormir. Um carro e entrar nele para passear.

Observagao: Nao se esquecer de registrar o momento
com foto.

LINK DA MUSICA: https://www.youtube.com/watch?v=_-
S7OYCOWRA



https://www.youtube.com/watch?v=_-S7OYCoWRA
https://www.youtube.com/watch?v=_-S7OYCoWRA

IMARINAR

BRINCAR

O PANO
ENCANTADO

TERCA-FEIRA DIA 11/08/2020

VIDEO: DESCOBRINDO OS SONS — ESTIMULACAO AUDITIVA

ATIVIDADE: OBSERVACAO E DESENHO DOS SONS A SUAVOLTA

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

\EIQ!I'UDAR: e Paisagem sonora: sons naturais, humanos, industriais ou
tecnologicos.

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E

VAMOS MOVIMENTOS

ESTUDAR

ESSES (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as

CONTEU habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E
FORMAS.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras
disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cangoes, musicas e melodias.

@ Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos
de seu cotidiano ou de instrumentos musicais.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes
no dia a dia: buzina, despertador, toque do telefone, sino,




apito dentre outros.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS

CONTEUDOS
?

Para realizar essa atividade, sera enviado no grupo o video
DESCOBRINDO OS SONS — ESTIMULACAO AUDITIVA,
para que as criancas tentem adivinhar os sons que
aparecem no video. Em seguida, sera sugerido que as
criangas vao até o quintal ou janela e se atentem aos sons
em sua volta. Por exemplo, passarinhos cantando, carro
passando, cachorro latindo, etc. O adulto devera estimular
a crianca a falar o que esta ouvindo. Posteriormente,
realizar um desenho das coisas que conseguiu escutar,

utilizando lapis de cor e folha de sulfite.

Observacao: Nao esquecer de registrar o momento

com fotos e guardar essa atividade.

Link da Musica: https://www.youtube.com/watch?

v=1eiGSX0t-nc&t=27s

‘)?

A

\.L

HISTORIA: A MENINA E O BARQUINHO — VARAL DE HISTORIAS
ATIVIDADE: BARQUINHO DE PAPEL

QUARTA-FEIRA DIA 12/08/2020

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
ESTUDAR: e Orientacao espacial.
o Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e
suportes.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS

ESTUDAR

EI0O2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e



https://www.youtube.com/watch?v=1eiGSX0t-nc&t=27s
https://www.youtube.com/watch?v=1eiGSX0t-nc&t=27s

ESSES
CONTEU

DOS?

conflanga em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios.

e Cooperar com os colegas e adultos.

e Participar de situacbes de brincadeira buscando
compartilhar enredos e cenarios.

e Demonstrar atitude de escuta e/ou atencdo visual para
compreender o outro.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

(EI02CG05) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E IMAGINAGAO.

(EI0O2EF08) Manipular textos e participar de situagoes
de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais
como poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,
parlendas e musicas percebendo suas fungdes.

CcOoMO
VAMOS
ESTUDAR OS

CONTEUDOS
?

Para essa atividade sera enviado no grupo a histéria do
VARAL DE HISTORIAS — A MENINA E O BARQUINHO.
Sera sugerido que a crianga acompanhe os comandos da
histéria para confeccionar um barquinho de papel com
ajuda do adulto. Depois a crianga podera pintar e decorar
seu barquinho do jeito que quiser, usando sua
criatividade. Posteriormente, deixe que a crianga brinque
e explore o barquinho. Pode brincar na mesa, no sofa,
fazendo de conta que é o barquinho no mar. E também
pode brincar em uma bacia com agua, vendo o barquinho

flutuar na agua.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento

com foto.

Link da histéria: https://www.youtube.com/watch?
v={YXjNRcWwSs



https://www.youtube.com/watch?v=jYxjNRcWwSs
https://www.youtube.com/watch?v=jYxjNRcWwSs

QUINTA-FEIRA DIA 13/08/2020

ATIVIDADE: CARIMBO COM ROLO DE PAPEL HIGIENICO

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI . . ..
e Préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
ESTUDAR: expressivas.
e Orientacao espacial.
e O corpo e 0 espaco.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e
ESTUDAR c9pflanga em sua ca.pamdade para enfrentar
dificuldades e desafios.
ESSES e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para
CONTEU desenvolver confianga em si préprio.
DOS? CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E

MOVIMENTOS

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Executar habilidades manuais utilizando recursos
variados: linha, 18, canudinho, argolas e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES:

e Participar de atividades de culinaria ou producgdes
artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com argila e
outras situagdes para perceber a importancia do tempo
para esperar de preparo ou até secagem.




CcOoMO
VAMOS

ESTUDAR OS

CONTEUDOS
?

Para realizar essa atividade, iremos precisar de uma folha
de sulfite, rolo de papel higiénico e tinta guache. Com o rolo
de papel, a criangca devera carimbar com tinta na folha de
sulfite. O adulto podera amassar o rolinho fazendo outras
formas, como quadrado, coragao, etc. E também podera
fazer recortes no rolinho para fazer diferentes carimbos.

Observagao: Nao esquecer de registrar o momento
com fotos e guardar essa atividade.

SEXTA-FEIRA - DIA 14/08/2020

RECEITA: MASSINHA DE MODELAR CASEIRA
ATIVIDADE: CARIMBO DE OBJETOS NA MASSINHA DE MODELAR

O QUE VOCE VAl | SABERES E CONHECIMENTOS:
ESTUDAR: e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.
e Textura peso, capacidade e tamanho dos objetos.
e Medidas padronizadas e ndo padronizadas de comprimento,
massa capacidade e tempo.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS EI02EO002) Demonstrar imagem positiva de si e confianga
ESTUDAR em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
ESSES CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES:
CONTEU (EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancgas e diferengas
DOS? entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,




massa, tamanho).

e Realizar classificacdo em diferentes situacdes de acordo com
critérios: tamanho, forma, cor, peso e comprimento percebendo
semelhancas e diferencas nos objetos.

e Participar de situacdes que envolvam os sistemas de medida
de comprimento, de massa e de capacidade.

e Participar de atividades de culinaria ou produgdes artisticas
que envolvam: pintura, experiéncias com argila e outras
situacdes para perceber a importancia do tempo para esperar de
preparo ou até secagem.

COMO VAMOS

ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Para essa atividade, iremos enviar no grupo um video de receita
de massinha de modelar caseira, para que a crianga faga com a
familia. Em seguida sera sugerido que a criangca pegue varios
objetos, para realizar carimbos na massinha. E sé a crianca
apertar o objeto na massinha para deixar sua marca. Pode
utilizar o objeto que quiser como por exemplo, colar, garfo, lego,
carrinho, pente, etc. e a diversao sera garantida.

Observacgao: Nao esquecer de registrar o momento com
fotos.

Link da receita da massinha: https://www.youtube.com/watch?
v=TH1LZ5wxsks&t=18s



https://www.youtube.com/watch?v=TH1LZ5wxsks&t=18s
https://www.youtube.com/watch?v=TH1LZ5wxsks&t=18s
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